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	タイトル表記:
	Halo フランチャイズ

	日本語カナ読み:
	ヘイロー フランチャイズ

	プラットフォーム:
	Xbox

	発売元:
	Microsoft Studios

	開発会社:
	343 Industries

	国内販売元:
	日本マイクロソフト株式会社

	ジャンル:
	ゲーム / エンターテイメント

	メーカー ジャンル:
	SF

	コピーライト表記:
	© 2014 Microsoft Corporation. All Rights Reserved.

	Web サイト:
	www.xbox.com/Halo
www.halochannel.com

	シリーズについて:
	「Halo」 シリーズは、世界のエンターテイメントに一大旋風を巻き起こし、数々の受賞歴を誇る SF 超大作シューティング ゲーム シリーズで、Xbox プラットフォーム、Windows 8 PC/タブレット、Windows Phone 8 デバイスで発売、全世界の総販売数は 6,000 万本以上、Xbox Live に接続するゲームプレイ時間は 60 億時間を上回ります。「Halo」シリーズは、2001 年に初代 Xbox 専用ソフトとして登場した第一作目 『Halo: Combat Evolved』 (日本国内は 『Halo』 を 2002 年 4 月に発売) を皮切りに、シリーズの壮大な物語は、Xbox および Xbox 360 の大作ゲームソフトや、New York Times 紙のベストセラー小説、コミック、グラフィック ノベル、攻略本、アクション フィギュア、アパレル、短編映像など、さまざまなジャンルに影響を及ぼしてきました。「Halo」 シリーズは、ゲーム / エンターテインメント / Xbox Live オンライン エンターテインメントのビジネスをけん引するフランチャイズとして、Microsoft Studios がパブリッシングしています。

	343 Industries について:
	343 Industries は、全世界のファンを魅了する SF 超大作 「Halo」 シリーズのゲームソフト開発および、小説、短編映像、コミック、フィギュアなどの玩具、グッズなどの同フランチャイズビジネスを統括し、マイクロソフトのゲーム開発およびパブリッシングを行う Microsoft Studios の一部門として 2007 年に設立されました。開発チームには世界的評価を受けた作品に携わったスタッフが名を連ね、『Halo 3: ODST』 (2009 年)、『Halo: Reach』 (2010 年)、『Halo: Combat Evolved Anniversary』 (2011 年)、『Halo 4』 (2012 年)、『Halo: Forward Unto Dawn』(2012 年)、『Halo: Spartan Assault』(2013 年) をリリースし、そして 2015 年秋に発売を予定している『Halo 5: Guardians』 の開発を行っています。
Web  サイト www.halochannel.com

	タイトル:
	Halo 5: Guardians
開発元 : 343 Industries
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox One
発売予定日 : 2015 年秋

Halo: Spartan Strike
開発元 : 343 Industries / Saber Interactive / Certain Affinity / Ruffian Games
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Windows 8.1 / Windows 8.1 デバイス
配信予定日 : 2014 年 12 月 12 日

Halo: The Master Chief Collection
開発元 : 343 Industries / Saber Interactive / Certain Affinity / Ruffian Games
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox One
発売予定日 : 2014 年 11 月 13 日

Halo: Spartan Assault
開発元 : 343 Industries / Vanguard Games
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Windows 8.1 / Windows 8.1 デバイス
配信日 : 2013 年 7 月 19 日 (Windows) / 2014 年 1 月 31 日 (Xbox 360) / 2014 年 9 月 4 日 (Xbox One)

Halo 4
開発元 : 343 Industries
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2012 年 11 月 8 日

Halo: Combat Evolved Anniversary
開発元 : 343 Industries / Saber Interactive / Certain Affinity
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2011 年 11 月 17 日

Halo: Reach
開発元 : Bungie Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2010 年 9 月 15 日

Halo 3: ODST
開発元 : Bungie Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2009 年 9 月 24 日

Halo Wars
開発元 : Ensemble Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2009 年 2 月 26 日

Halo 3
開発元 : Bungie Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox 360
発売日 : 2007 年 9 月 27 日

Halo 2 for Windows
開発元 : Hired Gun of Microsoft Game Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : PC
発売日 : 2007 年 6 月 21 日

Halo 2
開発元 : Bungie Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox
発売日 : 2004 年 11 月 11 日

Halo: Combat Evolved for Windows
開発元 : Bungie Studios / Gearbox Software
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : PC
発売日 : 2003 年 11 月 14 日

Halo: Combat Evolved
開発元 : Bungie Studios
パブリッシャー : Microsoft Studios
プラットフォーム : Xbox
発売日 : 2002 年 4 月 25 日

	エンターテイメント:
	Halo Channel
プロダクション : 343 Industries
配信元 : Microsoft Studios
配信予定日 : 2014 年 11 月 11 日

Halo: Nightfall
プロダクション : 343 Industries / Scott Free Productions
配給 : Microsoft Studios
配信予定日 : 2014 年 11 月 11 日

Halo 4: Forward Unto Dawn
プロダクション : 343 Industries / Herzog and Company
配給 : Microsoft Studios / Machinima Prime
配信日 : 2014 年 10 月 5 日

Halo: Legends
プロダクション : 343 Industries / Warner Bros, Bones / Toei Animation / Casio Entertainment / Production I.G / Studio 4°C
配給 : Warner Home Video
配信日 : 2014 年 10 月 5 日

	数字で見る Halo シリーズ:
	高い評価と受賞歴:
「Halo」シリーズはこれまで非常に高い評価を獲得し続けてきました:
· この十数年間に「Halo」シリーズのゲームはメディアや業界から合計 740 回以上の賞を授与、またはその候補として選出されました。
· 「Halo」シリーズのゲームは業界と全世界のポップ カルチャーに与えた影響を評価され、主要メディアから のべ 100 回以上も「今年の最優秀ゲーム」に選出されました。また「この 10 年間の最優秀ゲーム」にも幾度となく選ばれています。
· 2010 年の読者投票にもとづき、ギネス世界記録においても Halo は史上最高のゲーム シリーズに選ばれました。
· 『Halo: Combat Evolved』は 2013 年 8 月に発表された「Edge」誌 20 周年記念エディションの 20 種類のユニークなカバー デザインの 1 つに選ばれました。他に選ばれたのは Edge が創刊された 1993 年 8 月以降に発売された、その年を代表するゲームの数々です。その中で『Halo: Combat Evolved 』は 2001 年を代表するタイトルの栄誉に輝きました。

特筆すべき事実:
· 「Halo 」シリーズのゲームの全世界販売本数は累計 6000 万本以上を記録しています。
· 「Halo 」フランチャイズ全体では、今日までに全世界で 40 億ドル以上の売上を達成しています。
· 『Halo 4』は発売後最初の 24 時間で 2 億 2000 万ドル、発売後最初の 1 週間で 3 億ドルの売上を全世界で達成し、発売直後の売上において Halo 史上最大のタイトルとなりました。
· 『Halo: Reach』はアメリカ合衆国とヨーロッパにおいて、発売後最初の 24 時間で 2 億ドルの売上を達成し、2010 年度のアメリカにおけるエンターテイメント関係の初動記録を塗り替えました。それは同時期に公開されたハリウッドの大作映画である『アイアンマン 2』、『アリス イン ワンダーランド』、『トイ ストーリー 3』の公開週末 3 日をも超えるものとなりました。
· 『Halo 3』のアメリカ合衆国における発売初日の売上は 1 億 7000 万ドルに達し、エンターテイメント関係の初日記録をすべて塗り替え、Halo 2 の記録 (1 億 2500 万ドル) をも破りました。
· 「Halo」シリーズのゲームは、Xbox および Xbox 360 のいずれにおいてもベストセラーとなりました。『Halo: Combat Evolved』と『 Halo 2 』はどちらも Xbox におけるトップセラーであり、『Halo 3』、『Halo: Reach』および『Halo 4』の 3 タイトルは Xbox 360 のベストセラーです。
· Halo シリーズの書籍、コミック、ガイドブックの売上は 1100 万冊を超えています。また、14 冊の小説のうち 12 冊は、New York Times のベストセラーに選ばれました。
· 2012 年 10 月 5 日に公開された実写デジタル シリーズ、『Halo 4: Forward Unto Dawn』の再生回数は、すべてのオンライン コンテンツを合計すると 5900 万回を上回ります。
· 10 月 22 日に発売された『Halo 4 』のサウンドトラックは、最初の 1 週間でシリーズのこれまでの記録を破り、Billboard のトップ 200 で50 位、United States Independent Album チャートで10 位、National U.S. Soundtrack では 3 位にランクインしました。
· 『Halo 3』のサウンドトラックは、2007 年 12 月 15 日にBillboard 200 にランクインし、最高で Billboard の Top Soundtracks 部門の 18 位に、Top Independent Albums の 20 位にランクインしました。『Halo: Reach』のサウンドトラックは、それまでの Halo 関連のサウンドトラックすべてを上回る成功をおさめ、2010 年 9 月 23 日には Billboard の Top 10 Soundtracks で 8 位にランクインしました。
· 『Halo 4』の発売を記念した「ダイダクト グリフ フライオーバー 」は、ロンドン上空を飛行した人工構造物としては最も大きくて明るく、直径 50 フィート、重量 2.3 t に達し、合計 113,096 個もの LED が使用されました。
1. 2010 年 5 月には、2 週間以上にわたり 2700 万人以上が『Halo: Reach 』マルチプレイヤー ベータ版をプレイしましたが、これはビデオゲームのベータ テストの記録をすべて塗り替える数字であり、『Halo 3』のベータ テストとの比較では半分の期間に 3 倍の数のプレイヤーが参加したことになります。
1. 『Halo 3 』の発売以降にプレイヤーがゲーム内で作成したコンテンツの数は 1 億 2000 万を超えています。
1. Xbox Live における「Halo」シリーズの合計プレイ時間は、のべ 580 万時間を上回ります。
1. 「Halo」シリーズのオンライン プレイヤー数は、全タイトルを合計すると、月平均 300 万人を上回ります。

	特筆事項年表:
	1. 2001 年 10 月、Halo の最初の小説である『Halo: Fall of Reach』発売; その後さらに 13 冊が発売され、うち 11 冊が New York Times のベストセラーになる。
1. 2001 年 11 月 15 日 (日本 2002 年 4 月 25 日)、『Halo: Combat Evolved』発売。コンシューマー機用シューティングゲームの金字塔となる。
1. 2004 年 11 月 9 日 (日本 2004 年 11 月 11 日)、『Halo 2』発売; Xbox 用のオリジナル ゲームとしては史上最高のヒット作となり、エンターテイメント関連の発売初日の売上としては新記録となる1 億 2500 万ドルを達成。
1.  2006 年 7 月 19 日、Marvel Comics が Halo のグラフィック ノベルを発売。
1. 2007 年 5 月 11 日、『Halo 3』ベータ版が公開。820,000 人のプレイヤーが 4 週間/ のべ 1200 万時間にわたり、ベータ テストに参加。
1. 2007 年 9 月 25 日 (日本 2007 年 9 月 27 日)、『Halo 3』発売; エンターテイメント関連の初日売上記録を更新し、2007年度に最高の販売を記録したゲームとなる。
1. 2007 年 10 月から 2009 年 6 月にかけて、Marvel がコミック シリーズのリミテッド エディションを発売;グラフィック ブック部門で幾度となく New York Times のベストセラーに名を連ねる。
1. 2009 年 2 月 26 日  (日本同日)、『Halo Wars』発売; コンシューマー機用リアルタイム ストラテジー ゲームにその名を残す。
1. 2009 年 9 月 22 日 (日本 2009 年 9 月 24 日)、『Halo 3: ODST』発売。販売本数は2 週間で 2500 万本以上に達し、売上は合計 1 億 2500 万円を上回る。
1. 2009 年 10 月 19 日、DK Publishing が『Halo Encyclopedia』を発売。
1. 2010 年 2 月 16 日、Warner Home Video がアニメシリーズ『Halo Legends』を発売。
1. 2010 年 5 月 3 日から 2010 年 5 月 20 日にかけて『Halo: Reach』マルチプレイヤーのベータ テストが実施され、270 万人が参加。これはあらゆるベータ テストを上回る記録となり、『Halo 3』ベータ テストとの比較でも 3 倍の人数である。
1. また、プレイ時間は 2400 万時間、ログインしたプレイヤーは  220 万人に達した。
1. 2010 年 9 月 14 日 (日本 2010 年 9 月 15 日)、『Halo: Reach』発売; 「Halo」シリーズにおいて最大のゲームとなったこのタイトルは、2010 年度のアメリカにおけるエンターテイメント関連の初日売上として最高となる 2 億ドル以上を達成。
1. 2011 年 11 月 15 日 (日本 2011 年 11 月 17 日)、シリーズ誕生 10 周年を記念し、ファンに人気のマップや新たな機能を追加した Halo オリジナル キャンペーンのリマスター版、『Halo: Combat Evolved Anniversary』を発売。
1. 2012 年 10 月 5 日、まったく新しい実写デジタル シリーズ、『Halo 4: Forward Unto Dawn』を初公開。
1. 2012 年 11 月 6 日 (日本 2012 年 11 月 8 日)、『Halo 4 』発売。初日で 2 億 200 万ドル、最初の 1 週間で 3 億ドルを売り上げ、シリーズの従来記録を更新。
1. [bookmark: _GoBack]2013 年 7 月 18 日 (日本 2013 年 7 月 19 日)、Windows 8 および Windows Phone 8 に対応する、タッチ操作を前提にしてデザインされた最初の Halo ゲーム、『Halo: Spartan Assault』を発売。

	ライセンス製品:
	アパレルからアクション フィギュア、さらには数々の栄誉に輝くサウンドトラックまで、ゲームの枠組みを超えた広がりを見せる「Halo」シリーズ。「Halo」ユニバースの拡大をサポートしてくださるライセンス事業者は 35 以上。「Halo」ファンの心を捉える商品が揃っています。10億ドルを上回る販売実績が、ライセンス事業の成長と成功の証しです:
· Halo 関連商品は全世界で 10 億ドル以上の販売を記録
· 2005 年以降の Halo アクション フィギュアの累計販売数は 1200 万体以上 
· 2009 年以降のメガブロックの Halo 関連商品の累計販売数は 5000 万点以上
· 小説、グラフィック ノベル、コミック、アート ブック、攻略本の販売数は 1150 万冊以上
· サウンドトラックの販売数は 950,000 枚以上 
· ダウンロードされた Halo 関連の楽曲は 140 万曲以上



＊本ファクトシートに記載されている内容は 2014 年 11 月 11 日 現在の情報です。
＊このファクトシートに含まれる情報はリリース前の製品に関するものであり、製品の内容は、商用リリースの開始に先立って大幅に変更される場合があります。したがって、商用リリース開始時に、このファクトシートの情報が製品の内容を正確に記述 / 反映していない可能性があります。このファクトシートは、情報の供与だけを目的として提供されるものであり、Microsoftは、このファクトシートと含まれる情報に関し、いかなる保証の明示も示唆も行いません。
＊Microsoft、Kinect、Xbox、Xbox 360、Xbox Live、Xbox One、Xbox One、Xbox 関連ロゴは米国 Microsoft Corporation および / またはその関連会社の登録商標または商標です。
＊その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。
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